USB Microphone




Inhalt:

» Ix oder 2x Lioncast USB Mikrofon
» Digitale Anleitung

Systemanforderungen:

Kompatibel mit handelstiblichen PC's und Notebooks mit

einem freien USB 2.0 Port

»  WinXP, Win Vista, Win7, Win8, Win8.1, Win |0,
Winl |

»  Ein Gerat mit USB-A Port

Kompatibel mit folgenden Konsolen:

» PS2/PS3 /PS4 /PS5

»  Wii / Wiil / Switch /7 Switch OLED

» XboxOne /S / X & Xbox Series S / X

Features:

» Kompatibel mit einer Vielzahl an Konsolen
»  Plug'n Play Prinzip
» Ergonomisches Design
» 3m Kabellange
» Liegt gutin der Hand und konzipiert
fiir lange Spielesessions
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Technische Details:

MASSE MIKROFON: 23 x 10x 6 cm

GEWICHT MIKROFON: 200 g

SPANNUNG MIKROFON:  |.5V * 2

EMPFINDLICHKEIT: -51+-2dB
FREQUENZ: 60-14kHz
Erstverwendung

Folge den hier aufgelisteten Schritten um eine oder zwei
Mikrofone erfolgreich mit deiner Konsole oder deinem PC
zu verbinden:

I. Stecke das Spiel in die Konsole und starte das Spiel!
Updates bitte runterladen.

2. AnschlieBend ein Mikrofon mit dem USB-Stecker in
die Konsole / PC stecken

3. Das Mikrofon verbindet sich automatisch.
Nun lasst sich das Spiel mit dem Mikrofon spielen,
ganz ohne irgendwelche Einstellungen

5. Fir den Fall das ein zweites Mikrofon verwendet wird,
bitte Schritt 2 wiederholen!

Wichtig: Bei der Erstverwendung des Spiels lasst sich eine
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eventuell vorhandene Eingabeverzégerung ausgleichen! Sollte
dies bei dir eintreffen, dann nutze bitte diese Funktion des Spiels!

Hinweis: Gibt es Probleme mit der Verbindung, dann
schalte die Konsole aus, stecke die Mikrofone ein und schal-
te die Konsole wieder an. Und fahre nun mit Punkt 4 fort!

Konformitatserklarung

Hiermit erklart die Stage|0 GmbH, dass das in dieser Be-
dienungsanleitung beschriebene Produkt allen relevanten
Richtlinien der EU entspricht (2014/53/EU et al). Der voll-
standige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der
folgenden Internetadresse verfiigbar:

https://support.lioncast.com/hc/de/artic-
les/360016208020

Herstellerinformationen und Service

Wenn du Riickfragen zu dem Produkt hast oder falls Pro-
bleme bei der Bedienung auftreten o. A., wende dich zu-
néchst per E-Mail an folgende Stelle:

info@lioncast.com

Lioncast is a trademark of Stage|0 GmbH |
Oranienburger StraBe 45| 10117 Berlin | Germany
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Entsorgung
Verpackung entsorgen

Entsorge die Verpackung sortenrein:

N
cd

PAP . Pappe und Karton zum Altpapier

® o
@ . Folien in die Wertstoffsammlung

Gerit entsorgen

(Anwendbar in der Europaischen Union und anderen euro-
paischen Staaten mit Systemen zur getrennten Sammlung
von Wertstoffen)

Altgerdte dirfen nicht in den Hausmiill!
Sollte dein Adapter einmal nicht mehr benutzt
werden konnen, so ist jeder Verbraucher ge-
setzlich verpflichtet, Altgerate getrennt

L vom Hausmiill, z. B. bei einer Sammelstelle

seiner Gemeinde/seines Stadtteils, abzugeben.
Damit wird gewihrleistet, dass Altgerite fachge-
recht verwertet und negative Auswirkungen auf
die Umwelt vermieden werden. Deswegen sind
Elektrogerdate mit dem hier abgebildeten Symbol
gekennzeichnet.
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Content:

» Ixor2x Lioncast USB Microphone
» Digital Manual

System requirements:

Compatible with commercially available PCs and note-

books with a free USB 2.0 port

»  WinXP, Win Vista, Win7, Win8, Win8.1, Win10,
Winl |

» A device with USB-A port

Compatible with the following consoles:

» PS2/PS3/ PS4/ PS5

»  Wii / Wiil / Switch / Switch OLED

» Xbox One /S / X & Xbox Series S / X

Features:

»  Compatible with a wide range of consoles

»  Plug'n Play principle

»  Ergonomic design

»  3m Cable length

»  Fits comfortably in the hand and is designed for long
gaming sessions
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Technical Details:

MICROPHONE DIMENSION: 23 x 10 x 6 cm

WEIGHT MICROPHONE: 200 g

VOLTAGE MICROPHONE: |.5V * 2

SENSITIVITY: -51+-2dB
FREQUENCY: 60-14kHz
First use

Follow the steps listed here to successfully connect one or
two microphones to your console or PC:

I. Plug the game into the console and start the game!
Please download updates.

2. Then plug a microphone with the USB plug into the
console / PC.

3. The microphone connects automatically.
Now the game can be played with the microphone,
without any settings.

5. In case a second microphone is used, please repeat
step 2!

Important: When using the game for the first time, a pos-
sible input delay can be compensated! If this happens to
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you, please use this function of the game!

Note: If there are problems with the connection, switch
off the console, plug in the USB dongle of the microphones
and switch on the console again. And now continue with
point 4!

Declaration of Conformity

Stage 10 GmbH hereby declares that the product is in con-
formity with the relevant Union harmonization legislation(s)
(2014/53/EU et al). The full text of the EU declaration of
conformity is available at the following Internet address:

https://support.lioncast.com/hc/de/artic-
les/360016208020

Manufactorer Information and Service

If you have questions regarding the product or if any pro-
blems occur during operation or similar, first contact the
following body via e-mail:

info@lioncast.com

Lioncast is a trademark of Stage |0 GmbH |
Oranienburger StraBe 45| 10117 Berlin | Germany
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Disposal
Disposing of the packaging

Dispose of the packaging sorted into single-type ma-

N\,
E(z) terials:

PAP . Paperboard and cardboard for recycled

®
e .
. Films in the recyclable material collection

service

Disposing of the device

(Applicable in the European Union and other European
states with systems for the separate collection of reusable
waste materials)

If the product is no longer operational, every
consumer is required by law to dispose of
used devices separately from household
waste, e.g. at a collection point run by the com-

I munal authority/borough. This ensures that old

devices are recycled in a professional manner and
also rules out negative consequences for the en-
vironment. For this reason, electrical equipment
is marked with the symbol shown here.

“ 9




FCC

This device complies with Part |5 of the FCC Rules. Operation
is subject to the following two conditions: (1) this device may not
cause harmful interference, and (2) this device must accept any in-
terference received, including interference that may cause undesired
operation.

Changes or modifications not expressly approved by the party re-
sponsible for compliance could void the user’s authority to operate
the equipment. This equipment has been tested and found to com-
ply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part |5 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable pro-
tection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that

interference will not occur in a particular installation. If this equip-
ment does cause harmful interference to radio or television recep-
tion, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

. Reorient or relocate the receiving antenna.

. Increase the separation between the equipment and receiver.

. Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

. Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.




Lioncast USB Microphone
For video game consoles and pc
Item no: 10586

EAN: 4250541 909393

Lioncast USB Microphone Set
For video game consoles and pc
[tem no: 15561

EAN: 4250541 921920

Lioncast” is a registered trademark of Stagel0 GmbH
Oranienburger Str. 45
10117 Berlin

Germany
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